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要旨

コンピュータゲームの作成において，ゲームレベルの難易度評価はゲームレベルデザイナーにとって
重要な課題である．一般に，テストプレイヤーによるクリア率がゲームレベルの難易度を表現するとされ
ている．ゲームレベルを微調整するたびにテストプレイを行うと，ゲーム作成コストを大きく増大させるこ
とになる．
本研究では，人間のかわりに機械学習モデルにテストプレイヤーとしてゲームをプレイさせ，そのクリア
率で難易度を評価する手法を提案する．パックマンを対象に文法進化 (Grammatical Evolution) 手法を
使って構築したモデル群を用いて、難易度が既知のゲームレベルをプレイさせる実験を行った結果，構
築モデル群の平均クリア率とゲームレベルの難易度に負の相関があることが確認された．提案手法は，
コンピュータゲームにおけるゲームレベルの難易度評価を容易にし，ゲーム作成コストの削減に大きく
貢献するものである．


