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第四fuKUOKA
ゲームインターンシップ

. ^^_娃抑抄

■主催:福岡ゲーム産業振興機構(GFF・九州大学幅岡市)

■後援:九州経済産業局、福岡県、福岡県Ruby・コンテンツビジネス振興会議

お問合せ先

FUKU01(Aゲームインターンシップ運営事務局(株式会社C010rS内)

担当井上(藤廣)

TEL 092-405-2322 FAX:092-411-6710

Ema111ntem@fukuoka・8ame.com

インターンシップからゲームクリエイターに。
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実施概要

ゲームクリエイターを目指す方を対隷に、GF声加盟企業をはじめとする福岡の優れ亢ゲーム企業てイノターンシソプを

経験することができます

実際の仕事やゲーム制作の楽しー・厳しさをプロカら直接学ぴ、プロのゲームクリエイターへの一歩を踏み出してくださ、1

美GFF 九州福圖のゲーム制作関連会社力V ートナーソプを結ん亢任団体

九州福岡をゲーム産業、丁.タレコノ丁ンy産業の世界的開発拠点とすることを目的に舌動を進めています

師http /W W目什.jp

募集対魚

18歳以上でゲームクリエイターを"本気て"目指してる方

・'・経歴専攻国籍等不問・20歳未満の方ネ保者方の承認力心要です

平成27年8月上旬~8月下旬頃の1ケ月を予定しています

※企業によっては期間の延長・短縮の可能性もこざいます。(応相談)

宿泊費の助成

遠方力bの参加者ILつキましては 5

また、宿泊施設のこ紹介もい六してありますので、一希望の方は、インターンノプ参加夬定時にこ相談ください。

(手続きはこ自身でL対応いたナきます

過去のイノターノソノプ

これまてのFUKUOKAゲームインターンシップの参加者が期問中に体験したこと学ん亢一と等を、参加者自が

プログ死式で報告しています。ぜひ一度こ確認ください。

■FUKUOKAゲームインターンシツプbl0呂: http:4WWW.g什.jD/internship/

体的'日程等よ参加者と受入企樂とで調整のうえ決定します。)

1 応募書類送付

^

2 書類選考

下記応募類をで郵送ください。

■申込本募集要項の表紙に記載されているURL(福岡ゲーム産業振興機構HP)からもダウンロードてきます

■提出作品下記をそ確認のうえ、志望職種に応じた作品をお送りください。※作品の返却は致しません

こ自身のプログラムの技術がアピールできるもの(ゲーム以外でも可)
※WindoW5上で内容が確認できるメディア(OD.R、DVO・R)でこ捉出ください。
纂ブログラム作品1つに付き、次の3点をこ提出ください。

●実行に必要なプログラムとデータのファイル

●開発に使用したソースファイル
プログラマーコース

●実行画面をキャプチャした動画ファイル(確認する機材でプログラムカ動作しない場合もある為

※プログラム作品1つに付き、次の説明をいたテキストファイルを添付して下さい。
●動作確認を行った機材の報

機種CSバージョン)(PCの場合 OS・グラフィックスハードウエア、スマートフォンの 合

●グループ制作した作品の場合は、自分力司旦当した箇所を明記して下さい。

●「他人が作成したプログラムを参考{こして自身で修正を施した」か

「他人が作成したプログラムをそのまま使用した」ソースファイルがある場合は、

それを明記してください。

2D・3D・ムービー等、こ自身の実力がアピールできるもの

皿ボートフォリオの場合 A4サイズ用紙(枚数不問)
デザイナーコース ■データの場合 WmdowS上で確認できるデータ(CD・R、DVD、R)

(画像:PDFまたはJPEG 動画:QuickTim巳またはVVMV)

※グループ制作した作品の場合は、自分が担当した箇所を明記してください。

プランナーコース A4用紙3枚以内の企画 1点(データの場合、PDF形式)

A4用紙1枚以内に、1年以内に発売されたゲームタイトルの中から1つを選ぴ、

デパッグプレイヤーコースそのタイトルの「良かった点」「改良した方が良い点」を、それぞれ3点ずつ明記したもの

(データの場合、PDF形式)

応類送付先)〒812-0013福岡市博多区博多駅東1・11-15・803

「FUKUOKAゲームインターンシツプ運営事務局(株式会社C010rS内)」宛
TEL 092-405-2322

3 面接

必要書類をこ郵送のうえ、で応募ください。

4 インターンシップ開始

受入企業各社て書類選考を行います

選考結果は事務局から応募者捌こ連絡いたします

書類選考を通過した企業の中から、希望の企業の面接にこ参加いたたきます

選考結果は、事務局から応募者様にこ連絡いたします

複数の止業に合格となった場合は、その中から、実際にインターノシップに参加

する企業をお選びいただくことになります。

笑面接は下記期間ての実施を予定してあります。

可能な限り参加できるよう、事前ILこ調整くがさい
■面接予宇期問平成27年7月9円(木) 17日【余)

2

福岡市はゲーム産業を応援しています

私は、創造性や感性かな人材を出する福岡の魚徴的な産業として、デジタルコンテンツ
産業をアジアぞして世界に打ち出していきたいと思っています。
中でもゲーム産業は、多くの制作企業や教育機関が集するなど、ぞの牽引役として大いに
期待しています

業界初の産学官連携組織である「福岡ゲーム産業振興機構」t」おいては、市場開拓や広報事業に
取り組むとともに、も注力している人材育成事業の「FUKU01くAゲームインターンシップ」では
全国から多数の応募があり、これを契機にゲームクリエイターが生まれるなど、着実な成果を上1ナて
います。

今後とも、産学官の連携により、さらなるゲーム産業の活性化と集を図り「ゲーム産業都市・
福岡」の実現1、向けて全力で取り組んでいきます。

注意事項

■インターンシップ期問中は金・交通費は支給されません。

■インターンシップ参加時には、期間中の万一の故等に

備えて害保険に加入していただきます保険料等は事務局

にて負押いたします

福岡市長

高島宗一郎

19th FUKUOK貞 G厶ME INTERNSHIP

の<、コースを選択するうえでのポイント

企業によりゲーム制作に対する体脚1考え方は様々です。

また、インターンシップのカリキユラム内容も異なります。

まずは興味をもった企業のホームページや開発されたタイトル

などをよく調ぺて、企業を知ることからはじめましょう。

そのうえでどの企業でどのようなことを学びたいのか、希望の企業が

求めている人材はどのようなものかを考慮して、企業コースをこ検討

ください。
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受入予定企業一/GFF加盟企業(五十音順)

株式会社ガンバリオン
福岡市中央区渡辺通2484F
httD://WWW居日nberion.CO.jp

■従業数73人(20】5年4月現在)

ノ、

株式会社サイバーコネクトツー
福岡市博多区博多駅前1・5・1 博多大博通ビルディング11F
h廿D:ノ'/WWW.CC2.CO.jp

■従業数:225名

家庭用ゲームソフトの企画・開発
スマートフォンアプリの企画開発

<主な開晃作品>
◆「ONE PIECEグラバト!シリーズ」シリーズ計5作
炉S/PS2/三ンテンドーゲームキユープ/ニンテンドー3DS)
◇剛ilFituj(wiiu)来当社力欄発に携わコたタイトルです
◆「ワンビースアンリミテッドシリーズ」シリーズ計5作
(PS3/ps vi怡/W" U/wii/ニンテンドー3DS)
◆「いっしょに遊ほう!ドリームテーマパーク」剛m
◆「ワンピースギガントバNレ!シリーズ」シリーズ計2作(ニンテンドーDS)
◇「パンドラの塔君のもとへるまで」(wii)
OrJUMP ULTIMATE STARSJ(ニンテンドーDS)
◇「JUMP SUPER STARS」(ニンテンドー0S)

SAMURA1ゲームファクトリー式会社
福岡市博多区中洲中町23福岡フジランドビル12F
httD://WWW.5emurei,暑「OUP.biz

■従業数26名

◆・・・発売株式会社バンダイナムコエンターテインメント
◇一・発売任天堂株式会社

家庭用ゲームソフト企画開発
スマートワオン用ゲーム企画・開発

■lt表作

INARUTOーナルトーナJレティメット」シリーズ(累計生産全世界1200万本)
「.hacUシリーズ(累計生産全世界300万)

システムソフト・アルファー株式会社
福岡市中央区天神3-10305F
http://WWW.SB・alpha.CO.jD

■従業数:45名

■新作

INARUTOーナルトー^伝ナルティメットストーム4」(PS4)2015年利1発売予定
発売元株式会社バンダイナムコエンターテインメント

「ジヨジヨの奇妙な険アイズオブヘブン」(PS4/PS3)2015年発売予定
発売元:株式会社バンダイナムコエンターテインメント

1ギルティドラゴン罪竜と八つの呪い」(10S/AndroiΦ
発売元株式会社バンダイナムコエンターテインメント
,「フルポッコヒーローズX」(ios/Android)
開発協力:株式会社ドリコム
rFINAL FANTASY V11G81KEJ(ios/Android)
発売元:株式会社スクウエアエニツクス

株式会社デジタルハーツ
福岡市中央区楽院1・1・】薬院ビジネスガーデン3F
htto:ノ'/WWW,d堰ltBlh白白「t5.CO.jD

■従業数:8.393人(2013年3月末時点スタッフ含む)

PR

株式会社ンベルファイブ
福岡市中央区薬院1・1-1 薬院ビジネスガーデン
http:ノ'/WWW.地Ve15.CO.jp

■従業数:約280名

福岡スタジオ、沖縄スタジオ、巣京スタジオの3スタジオ制1こてオリジナルゲームを制作開発を行っていき
ます。世界初のサービスをゲーム会社様に捉供するプラットフォーム業もメ降展開していく予定です。

「永く愛されるゲームをつくる会社へ」をビジョンに、永くお客様の記に
残D、思い出として語0合えるようなゲームづくりを目指しています。
アクションゲームの発には定評があり、人キャラクターゲームの発に
おいて評価と頼を'ていますが、2011年にはWiiで初のオリジナル
タイトル「バンドラの塔君のもとへるまで」(発売狂天堂)を発売、
2014年2月に発売さ才けこ「wiiFit u」(発売任天堂)では開発1こわる
など新たな方向性にもチャレンジしています。
新作はガンバリオン初のスマートフォン向けアプリ「ウールドトリガー
スマッシユポーダーズ」(配信:バンダイナムコエンターテインメント)が
配信予定です。

企業攝要】
オリジナルPCCSゲームソフトの開発・販売
代表作

略シリーズ(大戦パーフエクト大東亜興亡史・現代大
極姫シリーズ(戦極姫三極姫・天極姫など)
萌え萌え2次大戦萌え萌え大戦争
天下統ーシリーズ

総合デバッグサーピス
社内検証によるデバッグサービス
テストプレイ&チユーニングサーピス
デバッグスタッフの派

社は、本社福岡と東京とにまたがコて制作点を持つ、庭用ゲーム
ソフトおよびスマートフォンゲームの企画開発会杜です。
'もっと面白いものをーもっと新なものをーもコと楽しませるものを'を
モツトーに、アクションと映像演出{こ特別なこだわりを持つ作品づくりが
特徴の技団です。

ゲームソフト企画恨」イ乍販売
亜/tブリッシャー作品
「妖怪ウォッチ」シリーズ、「レイトン教測シリーズ、「イナズマイレブン」シリーズ、
「ダンボール戦機」シリーズ、「アタマニア」シリーズ、「ニノ国」シリーズ、
「ファンタジーライフ」シリーズ、「ワンダーフりツク」、
「ガールズRPG シンデレライフ」、「GUILD」シリーズ、「タイムトラベラーズ」、
「レイトンプラザーズミステリールーム」、「レイトン教授VS逆転親判」等

■デベロツバー作品

「ダーククラウド」、「ダーククロニクル」、
「ドラゴンクエストⅦ空と海と大地と呪われし姫君」、「ローグギャラクシー」、
「ジャンヌダルク」、「白騎士物語」シリーズ、「ドラゴンクエストⅨ星空の守りN、
「機動戦士ガンダムAGEユニバースアクセル/コズミックドライブ」等

蠏社独自のインターンシップ制度でゲームクリエイターの人材成を
積的に行っております。

インターンシップからの社登用実綱も多数あ0ます。

現在、世界で勝する為の新規プロジエクトカ数進行中であり、新たな
若い力を必要としており談す。

本でゲームクリエイターを目指してし、る方のー'をお待ちしてお0ます!

インターンシ・内六

能力に応Uて、しKつかの課題に取0
組んでいただき、現場のゲーム制作1こ
沿コた技術指を行います。
的1こは、インターン生による報告会

を行います。

略など)

弊社は、今までゲーム会社様からお仕をけう受託発を主なお仕と
してまいDましたが、今年は会社股立15周年ということもあり、15タイトjしの
弊牡独自のゲームとしてりりースする予定です。しばらくのは、スマート
フォンアプリ(オンラインを含む)のゲームソフトをりりースしていく予定
ですが、将来的には、コンソーjレやPCなども視野に面白いゲームを発し、
全世界の人にを与えていく予定です川

19th FUKUOK真 G貞ME INTERN5HIP

ゲームデザイナー、アーティスト、プロ
グラマー志望 1こよるチームにて、1本
のゲームを脚」作していただきます。
(応募状況等によDチーム棡成力壤わる
ことがあります。)
各志望職種ことに1名ずつ、弊社クリ
エイターが指担当者となり、ブ白の
制作工程にづいたゲーム制作の指
およぴ技術を行いまず。
なお、本インターンシップで制作した
ゲーム作品に関しては、就活動時の
作品として使用いただいて結構です。

」以来、'び、き、品質、ユーザー・足度のい、稾しんで
いただける商品化を目指し、果敢1こチャレンジし、プラットホームに対応した
ジャンルのゲームソフトの発販、を行っております。

国内シミユレーシヨンゲームの能として、古くから大戰シリーズ天下統一
シリーズなどのシミユレーションゲームを中心に様々なタイトルを生み
出してきた当社は、今まで培コたノウハウをべースに、P0や庭用ゲーム
機を始め、新たにPCオンライン・スマートフォンへの進出を図っておう、
より一様々芯ブラットワオームで、独創性のあるエンターテイメントを
することにチャレンジしております。

入コース

若干名

.

署干名

ゲームソフトをはUめとするソフトウエアのデバッグ(第3者視点からの
不合検証)を門とする上企。「製品から品へ」をキーワード{こ、
心のこもったデバッグサービスを供することで、発者様の「心」を
者さまに届けることを目指しています。

若干名

若干名

1998年10月福岡で設立。(その後東京支社・LAオワイスも)
広いユーザーに向けた温かみのある作品作りをとし、
新シリーズを一年に一度生み出すことがモットー。
5コ皐の作品を届ける「世界一のエンターティンメントブランド」を
目指している。

デペロツパーとして「ドラゴンクエストⅥ川11×」の開発を手掛け、
/tブリッシャー作品第一弾「レイトン教劉シリーズは、
全世界で累計出禰本数約1550万本を記録。
ゲームを始めとするTVアニメ・マンガ等のクロスメディア展をとし、
「イナズマイレプン」「ダンボール戦」シリーズをはUめ、
子どもたちを中心に広い世代にの「妖怪ウォッチ」シリーズなど、
ヒツト作を次々と生み出す。現在、クロスメディアプロジエクト第4弾となる
「スナックワールド」を制作中。

「福岡ゲーム産築振機棡」の活や、
博多の森球場「レベルファイブスタジアム」の
ネーミングライツ取1など、地域献業にも取り組んでいる。

2Dデザイン、U1デザイン、デザイン、
アフターエフエクト、ゲームブログラマー

などを簗し、実戦による経験をんで
いただぎまず。

若干名

今年は、当社のチャレンジの年として、
開発の各部門で幅広くインターンを
集しております。各部門でのイン
ターンシップを通Uて、ゲームを開発する
しさ、難しさをし,当社の新たな
活力となコて、開発語ヨを将来的に担って
いくことを期待しております。

若干名 葛干名

明るく何事に極的で、進んでコミユニ
ケーションをはかれる方を希望します.

3名 4名

志望園種に応じて、現場担当者による
研修を行います。

【ブログラマー】
C/C十卜の基本を習栂し,かつDilectx

もしくはODonGLによる3Dグラフィック
の経験のある方を希望します。

【プランナー】
ゲーム&ゲーム制作1こ昧のある人

【デバッグプレイヤー】
ゲームがとことん好きな人

1

2名

1名

2名 2名 3名

若干名

若干名

著干ε 若干名



受入予定企業一/その他ゲーム関連企業(五十音順)

株式会社アルティ
福岡市早艮区百道浜2-1-22福岡9RPセンタービル8F
h杜P:ノ/wwwalthi.CO.jp

■従築数:16名

企

株式会社グッドラックスリー
福岡市中央区天神3・14・31 天神りンデンビル2F
httD://WWW.宮卜ino.jD

■従業数:40名

株式会社クロスゲームズ
■東京本社新宿区西新宿4・15・3住友不産西新宿ピル3号館3F
■福岡オワイス福岡市中央区大名2-11・]3古河大名ビル5F
h廿P:ノ/WWW.cross・8emes.ip

邑従粲数56名6ち福岡28名)

オリジナルのゲームタイトルを家庭用ゲーム機、スマートフォン向けに制作、販売しています。

【主なタイトル】
「ワールド・ネバーランド」シリーズ
「藤堂師之介探偵日記」シリーズ
「刑事、1B.ハロルドの事件癖」シリーズ

有限会社タウンファクトリー
福岡市博多区住吉28・]易広告社ビル4F
http://WWW.townfectory.net

■従業数:7名

スマートフォンゲーム、次世代ゲーム、アプリ(0OUIU5Ri赴等)の企画/開発/運営

2014年
2014年6月りりース「官兵衛の野望」(ios/Androiの好評配中
2014年10月りりース「どコかーん;団」(ios/ndroid)好評配

PleyA忙 Fukuoka株式会社
福岡市博多区博多駅東2・14・1 スフィンクスセンター9F
http://WWW.D恰y白此・fukuoke.com

■従業数:242名(2015年1月現在)

ー゛、

画スマートフォンアプリ事業
スマートフォン向けネイティブア:六ノの企画、開発、迎営

■ソーシヤjレゲーム事業
ソーシャ」レゲームの企画、開発、逓嵩
■オンラインゲーム
オンラインゲームの企画、開発支援、版極取得理等

■ミドルウエア串築
オンラインゲームのライブラリ開発支援

■デバッグサービス事業

・PR

株式会社ボリフォニーデジタル
幅岡アトリエ】
福岡市早良区百道浜2丁目1 22号褐岡S升Pセンタービル5F
httD://WWW.polyphony.00.iD
htto:ノ/WWW8r8n・turismo.com/jp

■従業数:約"0名

事業内容
,家庭用ゲーム機ソフトウエア、スマートフォン用アプリの企画、開発、販売
遊技槻の映像制作

代鑾作
黄金の艀(wii)
王様物語(wii)
ことぱdeバトルン(スマートフォン)

特を取してし、るワールドネバーランドの
仮想社会シミユレーションゲームシステム
など独自の発想と卓越した技術力を武器に、
オリジナリティのいユニークなゲームを
世界に向けて発しています.
ゲーム上での体験を通Uて、実際の人生に
やしや活力を与える作品を供していき
たいと考えています。
週去のインターンシップ参加者からの採用
実毛あります。

中

全世界ユーザー数5500万人を超えるオンラインゲームサイト

「Hen尽日me」や、800万DLをえるスマートコミックサービス「comico(コミコ)」の
迎営、オベレーション、テスト、デザイン、客対応などの務を行コています

ブ削のポテンシャルを活かし、世界NO.1スマホ
発キャラクター会社を目指して、日々発を
行つております。

創業わずか2年という若い会社ですが、社内
には数々のヒットコンテンツにわった全国
屈指のクリエイターカ匂モしています。
「のものを創る」をモットーに一人一人
がプロフエッショナルとして自し、新しい
チャレンジを続けています。

求めているのは、ユニークな発想と卓越した実行力です。
規定の目とは関係なくてもにれ↑ごけは自信力^」というものを
見せていただければと思っています。学内外を間わず、ユニークな
研究や活動などあれば、ぜひ応頚にいてください。

【ブログラマ】プログラムを組んだり解析するのがとことん好きな人。

【プランナー】文章力に自のある人、ゲーム攻略や分析をやり
こんだことがある人。

式会社ポリフォニー,デジタルは,株式会社ソニー・コンピユータエンタテインメントの1009b による
ソフトウエア開発会社です。
当初はソニー・コンピュータエンタテインメント内の一部F であコた「グランツーリスモ」」作チームが
1998年1こ独立して設立されました。
全世界累計7,002万本のを出荷した「グランツーリスモ」シリーズをはUめ、
「ツーリストトロフィー」といコたクルマやバイクのゲームを中心に企侍」作しています。

2013年3月現在。

インターン0 ツ

当社は多くのオンライゲーム発によ0独
特の技術をき編けてきました。
リアルタイムでのサーバ処理や非同期処
理、あるいは3Dグラフィックなどオンライ
ゲームとその周辺技にわることが出来
ます。

また、プランナーに限らず企画から自由に
意見を雷えるです。

【デザイナー】3Dグラフィックスツールを使いこなして表現が出来る人

実践的な高度な内客の業務体を用してお待ちしています。

社のインターンシップ1 内定を目指したものと考えております。

プランナー好奇心旺盛、探求好き、みんなでワクワクするものを
作りたい人

プログラマーゲームカ特きな気持ちなら誰ピも負けない人
デザイナーゲーム以外にも、「大好き」をこくさん持コている人
デバッガー何事においても何でだろうという気持ちを持てる人

人や社会にや希、きを与えるモノ」りが
会社の理念です。
強い志と熱を持コた方の応をお待ち
しています。

19th

インターンシップの実施は福岡オフィスにて行います。

プログラマ Unityを使ったネットワークゲーム制作
ブランナー:ネットワークゲームプランニング
デザイナー愈宮中タイトルのデザイン
デバッグブレイヤーコース: タイトルのデバッグ

私たちPleyAn Fuku0胎株式会社は、以下の
ようなビジョンを込めて、2013年】2月1日に
NHN S白Ⅳioe Teohn010gy株式会社より
社名を変更いたしました。

P恰yArr(=楽しさを」造する)
・Art Fukuoka(=福岡をアート化する)
・P怡yFukuoke(=福岡でノを楽しくする)
今後は,従来のゲームサーピス営・用に
加えて、グループ内の福岡スタジオとして、
日常のちょコとした楽しさ(P恰Y)を 1造する
(A凡)役」も担っていきます。

FUKU0κ厶 GA"E

入コース

若干名

INTERN5HIP

弊社でのインターンシップは牡登用を目的としています。

若干名

ポリフォニー・デジタルが大にしていること、
それはデザイン、そしてテクノロジーです。
これは会社設立L父来、不変のボリシーです。
両者の係は相互補完的です。デザインに
支援されないテクノロジーは強度を持ちえ
ないし、テクノロジーを景としないデザイン
もまた然0です。

「デザイン&テクノロジー」を両に
されるアーティストとテクノロジストの能
団がボリフォニー・デジタルです。

若干名

ヤ

若干名

スマートフォンゲーム向けのゲームアプリに関する、

キャラクターモンスターアイテムアイコニグ'どの各デザイン痔H歓h、
日本大級PCオンラインゲームサイト1H8n呂ヨme」で自分の分身
として利用されている「アバター」の商品企画デザイン制作について
学んでいただきます.
(※いずれも2Dデザインです。)
卒の方を016年3月卒業予定の方は、社畳用の可能性もこざい
護すので、ぜひ社への入社を目指してチャレンジしてください。

若干名

若干名

若干名

若干名

インターンシツプの実施は、弊社福岡アトリエで行います。
デザイナー(CGアーティスト)を署干名募集いたします。
「グランツーリスモ」シリーズの制作チームに参加し、実践的なゲーム
データ制イ乍課題を予定しています。

将来的に、私たちと一緒にゲーム制作を行コていただける方との
出会いを期待しております。

若干名

若干名

若干名

若干名

若干名

若干名

若干名

3~5名

若干名
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今回体験したいこと、将来やりたいことなど
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※※※応募者が20歳未満の場合は、保護者の方の承認が必要です。下記項目への記入捺印をお願いします。※※※

卒業

上記応募者力炉UKUOKAゲームインターンシップ1こ応募することを認めます

保護者氏名

1希望企業君・"、1・""、・.、ご・ゞ"、1"""・t',',、: f ,
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第2希望(
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自己PR(特技・資格・セールスポイント等)

最近、特に関心があることは何ですか。(ゲームに限らずどのようなジャンルでも構いません)

普段、どのゲーム機等で、よくゲームをしますか。該当するものに図をつけてください。(複数回答可)

ロプレイステーション2 ロパソコン口 XboX 360

ロプレイステーション3 口携帯電話口 Xbox one

ロプレイステーション4 口 Vvli ロスマートフオン

区プレイステーション・ポータブル 口Ⅵ/ii u

ロプレイステーションVite ロニンテンドーDS

ロニンテンドー3DS

最近1年間で遊んだゲームの中で、特に面白いと思ったゲームはありますか。(携帯電話のゲーム等含む)
そのタイトル名と面白いと思った理由を教えてください。(複数回答可)

タイトル

(理由)

タイトル

(理由)

タイトル

(理由)

ゲーム業界やゲームクリエイターの仕事について、どのようなイメージを持っていますか。


